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La manette de jeu
Nintendo 64

Pour jouer 3 Magical Tetris Challenge™, nous te
recommandons de tenir 1a manette comme indiqué sur
lillustration. De cette fagon, tu pourras manipuler
aisément la manette multidirectionnelle avec ton pouce
gauche. Tu pourras te servir de ton pouce droit pour
accéder facilement aux boutons A, B et C,

Branchement de la manette de jeu N64"

Pour jouer & |'un des modes Un joueur, branche une manette dans
la prise de connexion 1 de la manette de jeu située a l'avant de la
console, Pour les parties en mode Deux joueurs, branche une
seconte manette dans la prise de connexion 2. Dans les parties 3
deux joueurs, le joueur 1 utilisera la manette de jeu branchée dans
la prise de connexion 1 et le joueur 2 celle branchée dans la prise
de connexion 2. Si tu souhaites modifier le branchement en cours
de partie, éteins la console (OFF), effectue tes changements. de
branchement de manettes de jeu, puis rallume la console (ON) pnur
reprendre ta partie.

Tu dois utiliser deux manettes de jeu

pour pouvoir jouer en mode Deux

joueurs.

Rumble Pak

Magical Tetris Challenge™ est compatible

avec l'accessoire Rumble Pak. Avant de l'utiliser, lis attentivement la
notice d'instructions de I'accessoire Rumble Pak. Assure-toi que la
console est éteinte (OFF) avant d'insérer le Rumble Pak.
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Les commandes

Dans Magical Tetris Challenge™, tu peux déplacer les piéces a
I'aide de la manette multidirectionnelle, et les faire pivoter au
moyen des boutons A et B de ta manette de jeu. le stick
multidirectionnel, et les boutons L, R et Z ne sont pas utilisés dans
ce jeu,

Tu trouveras ci-dessous les commandes par défaut. Tu peux
aisément modifier toutes les commandes dans le menu Options.

Bouton R

Pisss |'beran & slechion
e acchiire lns divogues

slick
meultidirectionnel

e systbmp daterrissage
HmpOTae

maltidirectionrelis

— Fait pvetei fe bloc
Orelie/ganche i be sans Ges akguilisy
Déplace lgs Diacs vers d'uni mronire (vers b drofe) |
la direite ou la gauche permmat d¢ sElecliannes dans

ke s
- Dimanrre & partie o -
Lache immbdiatemen 9 e 4 Pt Bauton B

ol Fail pivetor e blos

Bas dan 8 $ons imgrss

pliS vike Mmentre (vers 1 gauche) |
permet @ anuder dans
B3 mmediug g




L'histoire
Par une belle journée d'été, Donald
péchait au bord de sa riviére
préférée. Sentant que sa ligne tirait,
Donald la remonta rapidement.
Imagine sa surprise, lorsque, au lieu
d’un gros poisson, il s'apercut qu'il
avait attrapé une pierre précieuse
violette resplendissante. Donald
savait que son ami Mickey serait
capable de I'éclairer sur la nature de
I'objet, et il se précipita donc
jusqu’‘a chez lui pour le lui montrer.
Lorsque Donald montra la pierre a
Mickey, tous deux furent surpris de
constater qu'ils n'avaient jamais
rien vu de semblable. Quels secrets
cette mystérieuse pierre pouvait-elle
donc cacher ?

Emulationtd.fr




Les personnages

Dans le mode Histoire Un joueur, tu peux choisir dincamer I'un de
tes quatre personnages Disney préférés. Chaque personnage méne
& une conclusion différente, alors essaye-les tous! Uhistoire prendra
un tour différent en fonction du personnage choisi. (lls ont tous la
méme méthode d'attaque.)
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Voici quelques-uns des méchants que tu devras affronter pour
terminer la partie. Tu ne peux pas choisir d'incarner I'un de ces

trois personnages.

Grand Loup
Latgulne est Ve des diciphes de Pt Cost dgabeminl un daciple de Pat
Hibukaire, ol 51 codbrenss, chamasliewr mas  Hibulaire. 11 et nusd o1 joue les ders. i 51
un pey faible. Aidé de Grand Lowp, i sz doud & Magical Tetris, of seraun
chenthe A 4'empants de la peerre nival shrieus pour Mickey of e autses,
mipsbirisase de Donakd.

Pat Hibulaire
Un méchant quil né cedse de manjancer de
vilains projets. On dirsit quil prépare epcone
U et coup, ahé de Lifosme of de
Grand Loup. Son talent dans Magical Tetris
241 s paneil,




D Chrono magigue:
inchicue be bonps de e ot e

Tt TTaegue

@ Fenbive & allichege de ls
pibes svante:

incipae la prochaine piéce qui
ey Lichife b ferm

© Afichage des
combinsiton:

ndigee comiblem de fois a3
eilack phaieary Koo e
pEed oh Ui fos. Flus (8

maoeTione sl Flevd, pi B
Ty e foiee Boves,

B Soone
kg 100% 5000 | agppeeTst
o gk LU sl

D Lone de stackage des
pibcet dobtacle

coci Vindoue |t phosy
dobetitle of ko coniregees.

S

iy eieme,
LIGE F_:"H’-Z.’i
| s

3 Matre maghyes:
borpae op et 452 plam, les
Pt SRa0e 2 T AR
O s, Faut: (e i mgine
FRAGUE dapdrasnt

© Erergic magigue.
Pimsrgin o beve darn ters
Faire e Ditgue lu e
dibarrasset <umn Lnpie oy e
et Mlapd par fon shrae

0 Ements:

indbgat bt nomibng de peoes

& ahistack emopee des Doe
e jew de bom dversaiie,

§ Parsonnages:
Fi: jomsiie L i Shoniol 3 ek
i i i D o et

0 Rengee lumineui e
wlies Tinciont & wvoir bl rangies
(et el luminesset 4
meitent & clignotet Sgee |
eni{pe o 4 preugue (ein,

el I =0

Rombire de rangées
rﬂni-ﬁ fewguement dand e
iz Tietri @fiemibe
ird e I8 norelre de £
a5 wBlacket [non Myl
B Movesn (iquerrart L I
il Tisteay, Elmaled -
itchicad tow A e iy a0t

que

i e Ly e inchagas o
ol simers




I AOn P
|_'_'||-.-'{_—:-'. b T Tk I

-3

L

UL e Commencer
' ' a jouer

Appuie sur le bouton Start de

I'écran titre pour faire apparaitre

l'écran de sélection de mode.

Appuie sur le bouton A pour choisir le type de partie auguel tu

aimerais jouer. Tu peux modifier les réglages du jeu dans I'écran
Options.

Sélection de mode

Il s'agit d'une partie de Tetnis en face a face ou les joueurs
s'affrontent ou se mesurent a I'ordinateur. Les joueurs envoient des
piéces d'obstacle a leurs adversaires en fonction du nombre de
rangées effacées en une fois. Plus tu élimines de rangées, plus les
pieces d'obstacle deviennent grosses.

Mode Tetris illimité
Tetris Standard ou Magical Tetris sans le mode Hisloire,

Mode Up/down Tetris (Tetris inversé)

Autre type de partie de Tetris en face a face. Dans ce mode,
lorsqu'un joueur se débamasse d'une rangée de piéces, une
nouvelle rangée de pibces apparait au bas de I'écran de son
adversaire pour faire monter ses pieces de plus en plus haut.

Mode Options de jeu

Tu peux régler ici les paramétres de
jeu.
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Mode Magical Tetris
(Tetris magique)

Commencer a jouer
Choisis le mode Magical Tetris dans I'écran de sélection de mode.

Choisis ton personnage

Appuie sur le bouton A pour choisir un des quatre personnages
disponibles. En mode Deux joueurs, tu peux annuler ton choix en
appuyant sur le bouton B avant que ton adversaire ne choisisse.

Choisis ton niveau de compétences

Entrainement, Normal ou Débutant. Remarque: dans le mode
Entrainement, tu ne peux pas mettre la partie en pause.

Réglage du handicap et du nombre maximum de
tours

Plus ton handicap est important, plus le jeu sera facile.

Lorsque le nombre maximum de tours est réglésur * 1 °, il n'y a

qu'une partie & jouer, $'il est réglé sur ™ 3, le joueur qui remporte
deux tours est le vainqueur. 5'il est réglé sur * 5 , celui qui
remporte 3 tours est le vainqueur.

Modes de jeu

Sélectionne I'un des quatre personnages Disney. Tu peux t'amuser
a découvrir I'histoire de chacun d'entre eux, Tu peux passer |a boite
de dialogue en appuyant sur le bouton A, et ['aréter en appuyant
sur le bouton R. Tu peux continuer autant de fois que tu le veus,
Si un autre joueur rejoint |a partie, [histoire se concentrera sur le
personnage du joueur qui gagne le match,
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Entrer un nom

5i ton score se place parmi les 10 premiers 4 la fin d'une partie, tu
pourras entrer trois lettres maximum pour ton nom. Choisis les
lettres en appuyant sur la manette multidirectionnelle vers la
gauche ou la droite, et confirme ton choix en appuyant sur le
bouton A. 5i tu te trompes, tu pewx annuler |a lettre choisie en
appuyant sur le bouton B. Ce nom ne sera pas sauvegardé si tu
eteins la console,

Mode Contre

Pour jouer en mode Contre, tu dois insérer deux manettes dans ta
console Nintendo® 64 avant de I"allumer. Dans ce mode, tous les
joueurs choisissent un personnage et se disputent la victoire, Vious
ne pouvez pas étre deux & avoir le méme personnage, alors

partagez!

Régles de base de Tetris

Tetris est un jeu de casse-téte électronique apparemment simple, et
auquel on devient rapidement accro. Le but du jeu est de placer les
objets qui tombent, appelés * Tetraminoes ", dans un trou de forme
rectangulaire, Les Tetraminoes sont des formes constitudes de 4
pidces assemblées de 7 fagons différentes. Tu dois faire pivoter les
Tetraminoes dans leur chute et les placer en bas de sorte a ne
laisser aucune espace libre. Lorsqu'une rangée horizontale entiére
est pleine de piéces, la rangée disparait de I'écran. Si les rangées ne
sont pas entigrement constituées de piéces, elles ne disparaitront
pas de I'écran, et les Tetraminoes continueront de s'empiler de plus
en plus haut. Si la pile de Tetraminoes atteint le sommet, la partie
st terminée!

Caractéristiques de Magical Tetris

Lorsque tu te débarrasses d'une rangée, des piéces d'obstacle sont
envoyées dans ['aire de jeu de ton adversaire. Plus tu effaces de
rangees, plus ton adversaire recevra de piéces.

10
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Si tu élimines plus d'une rangée lorsqu'une piéce d'obstade se
trouve dans ta zone de stockage, cette pidce sera envoyée dans
I'aire de jeu de ton adversaire sous |a forme d'une contrepiéce. Ton
adversaire peut te renvoyer cette contrepiéce en effectuant un

11,—-—
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nouveau contre. A chaque contre réalisé par toi-méme ou par ton
adversaire, la contrepiéce grossit, et le signe * 7 * s'affichera dans
la zone de stockage.

La contrepiéce démarre a 2x2, et peut finir par atteindre 5x5.
Lorsqu'elle atteint 5x5, la piéce ne peut plus étre contrée.

Métre magique

A chaque fois que tu élimines une rangée ou que tu es attaqué par
ton adversaire, ce métre se remplit d'un peu d'énergie magique.
Lorsque le métre est plein, les piéces de ton aire de jeu qui sont au
méme niveau ou plus haut gue ton niveau magique sont éliminés.
A chaque fois que tu utilises le métre magique, il devient plus long
et plus difficile & remplir. Les rangées lumineuses qui se trouvent 3
I'arriére-plan se mettront & dignoter lorsque le métre sera presque
plein,

Pentris

La piéce Pentris (1x5) est 'une des pidces d'obstacle lachées par
une attaque magique. 5i tu réussis a te débarrasser de cing rangées
en une fois avec cette piéce, * Pentris! * apparaitra 4 I'écran et une
piéce plus compliquée sera envoyle A ton adversaire,

Niveau magique

A chaque minute de jeu, ton niveau magique augmente de quatre
pieces. Plus le niveau est élevé, plus ton adversaire recevra de
piéces d'obstacle et de contrepiéces lorsque tu élimineras une

rangée.

Chrono magique

Cet instrument indique  la fois le temps
passé a jouer dans le niveau et le niveay
magique. A mesure que le niveau
magique augmente, la couleur de
I'affichage passera du bleu au vert, au

y
' ‘( jaune et au rouge.
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Piéce suivante

Dans Magical Tetris, la prochaine pidce 3 étre reldchée apparait
dans la fenétre d'affichage de la piéce suivante. Cette pibce sera
attribuée au premier arrivé, il faudra donc te dépécher de relacher
tes piéces pour obtenir celle que tu veux.

Mode illimite

Dans ce mode, tu peux jouer au Tetris Standard ou Magical Tetris
<ans les histoires.

Commencer a jouer

Sélectionne le mode illimité parmi les diverses parties. Tu peux
choisir de jouer au Tetris illimité ou au Magical Tetris illimité. Choisis
ton personnage, puis le niveau de difficulté,
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Mode de jeu

Tetris illimité: il 5'agit d'une partie de Tetris standard sans piéce
d'obstacle. Si tu choisis le mode Deux joueurs, chaque joueur pourra
jouer a Tetris séparément.

Magical Tetris illimité: dans ce mode, tu peux t'amuser i jouer
4 Magical Tetris sans &tre interrompu par les histoires.

Mode Up/Down Tetris

Régles de base

Déplace les piéces lorsqu'elles descendent en les tournant pour
former des rangées horizontales. Lorsque tu complétes une rangée,
elle disparait de I'écran. Si ton aire de jeu se remplit complatement
de pikces, la partie est perdue. Si tu élimines plus d'une rangée, les
pieces situées dans ['aire de jeu de ton adversaire se multiplieront.
Plus w élimines de rangées, plus le niveau de piéces de ton
adversaire augmentera.

Commencer a jouer

Choisis Up/Down Tetris parmi les options disponibles. Sélectionne le
made Un joueur ou Deux joueurs, puis choisis un personnage. Dans
le mode Deux joueurs, tu peux annuler ton choix en appuyant sur le
bouton B avant gue ton adversaire ne choisisse,

Mode 1J: choisis un niveau de difficulté parmi Facile, Normal et
Expert.

Mode 2J: régle ton handicap. Plus ce nombre est élevé, plus la
partie est facile.
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Mode de jeu

Mesure-toi & l'ordinateur. Un autre joueur peut vous rejoindre a
tout moment, et tu peux continuer autant que tu veux.

Mode Contre (en mode Deux joueurs)

Dans ce mode, deux joueurs choisissent leur personnage et
s'affrontent. Vous ne pouvez pas avoir tous les deux le méme

personnage, alors partagez!

Mode Options

Difficulté

Tu peux régler le niveau de difficulté du jeu de Tres facile a Trés
difficile,

Réglages des boutons

Tu peux modifier la configuration des boutons en fonction de ton
style de jeu.

Mode sonore

Tu peux choisir de jouer en mode Mono ou Stéréo, en fonction de
ton poste de télévision.

Pour retourner & I'écran de sélection de mode, choisis ™ Retoumer
au Menu *,
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Conseils et astuces

Combo Bonus

Si tu élimines les rangées les unes aprés les autres, tu obtiendras un
Combo Bonus en fonction du nombre de fois ol tu élimines des
rangées. Ce bonus t'aidera a atteindre des scores élevés,

Eliminer des piéces 5x5

Si t vois arriver deux piéces 5X5, ne panique pas! Place-les au bon
endroit et tu réussiras a renverser |a situation,

Raccourcir le métre magique

Iy a une astuce pour raccourdir le métre magique afin de casser tes
piéces. Essaye de la découvrir]

Chute rapide
Ce qui importe
dans Magical Tetris,
cest de se
dépécher d'obtenir
la piece suivante.
Utilise la chute
rapice efficacement
pour obtenir la
piéce dont tu as
besoin,
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